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2agraj w Turnicki Solo!

1. ZASADY

Masz mape - to znaczy, ze jeste$ w grze Turnicki
Solo. Zanim wybierzesz sie w teren, musisz
pamietac o dwdch zasadach. Po pierwsze -
szacunek do przyrody. Postaraj sie nie zostawic¢
po sobie zadnego $ladu. Po drugie - w terenie
zawsze zachowuj sie odpowiedzialnie.
Natadowana bateria, zapas wody, wygodne buty,
dokument tozsamosci (strefa przygraniczna) to
podstawa.

2. W DROGE

Teraz wybierz jedna z 7 mikroprzygéd

w Niewidzialnym Turnickim. Niektére z nich

sg bardziej wymagajace, inne mniej - przy kazdej
okreslilismy stopien trudnosci od 1do 5 (1 - trasa
fatwa, 5 - trasa wymagajaca). Kazda z przygod
wigze sie z inna historia, ktéra odkryjesz po
dotarciu do celu. Ruszaj!

3. CEL

Do celu dotrzesz korzystajac z podanych
wspdtrzednych geograficznych. Gdy dojdziesz

do oznaczonego punktu postaraj sie w najblizszej
okolicy znalez¢ niewielka tabliczke. Tabliczka
zawiera kroétki opis miejsca, odnosnik do ukrytej
historii oraz puszke z pieczatka. Przystaw pieczec
w odpowiednim miejscu mapy. Zbierz wszystkie
7 pieczeci, a otrzymasz od nas ceramiczny magnes
z emblematem Turnickiego. Dodatkowo pierwsze
10 oséb, ktére zbiorg komplet stempli otrzymaja
od nas bluzy z symbolem Turnickiego.

Nie mozesz znalez¢ tabliczki lub brakuje przy niej
pieczatki? Zréb sobie selfie oraz kilka zdje¢
otoczenia i wyslij do nas na maila

kwitnie@niewidzialnypark.pl

By odnalez¢ dane miejsce, uzyj wskazanych wspétrzednych
geograficznych. Skorzystaj z mapy w telefonie lub
tradycyjnej mapy topograficznej.

KOPYSNO (3/5) WODOSPAD (4/5) DOLINA KOLOSOW (3/5) KAMIENNY JAR (5/5)
WIES OWIANA LEGENDAMI SKARB UKRYTY W DOLINIE WIARU KRAINA DRZEW POMNIKOW DZIKIE RUSZTOWANIE TURNICKIEGO
49°40'59"N 22°38"19"E 49°39'15"N 22°38'12"E 49°39'09"N 22°32'06"E 49°37'37"N 22°3518"E

Kontakt: kwitnie@niewidzialnypark.pl
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Sfinansowano ze $rodkéw Narodowego Instytutu Wolnosci —
Centrum Rozwoju Spoteczeristwa Obywatelskiego
w ramach Rzadowego Programu Fundusz Inicjatyw Obywatelskich
NOWEFIO na lata 2021-2030

Obywatelskich
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UROCZYSKO PAPORTNO DRZEWO MATKA W POSZUKIWANIU GRANIC TURNICKIEGO
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